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Niveau : développeurs confirmés
Ce livre, véritable bible du développement Java, rédigé par l'un des fondateurs des éditions O'Reilly, décrit
de façon théorique et technique toutes les notions fondamentales de Java. Les aspects les plus spécifiques du
langage sont illustrés par de nombreux exemples concrets, qui permettront au débutant comme au
développeur confirmé de devenir rapidement familiers du langage. Les sujets décryptés sont nombreux et
tendent à l'exhaustivité : techniques de programmation orientées objet, applets et servlets pour le web,
threads, interface utilisateur graphique de Swing, applications réseau, API, Java Media Framework,
graphiques 2D, API multimédia, Java Beans, etc. Cet ouvrage reste, bien que d'un haut niveau technique, une
introduction à Java ; cependant, il traite également des classes Java fondamentales ainsi que des interfaces
réseau (servlets, etc). Enfin, il est accompagné d'un CD-Rom reprenant tous les exemples. --David Rault
Présentation de l'éditeur
Java a changé la façon de concevoir l'informatique professionnelle. Il est devenu le langage de
programmation de référence dans une multitude d'applications : programmes de sécurité réseau, traitement
de l'image et du multimédia, web côté client et serveur, ou encore systèmes d'information qui régissent le
cœur de l'entreprise. Cet ouvrage pratique sera un manuel d'apprentissage idéal pour les professionnels de
l'informatique comme pour les étudiants. Tout débutant en java trouvera ici les éléments pour s'initier au
langage et développer des applications modernes. Introduction à Java a été remis à jour et augmenté pour
Java 2 SDK 1.4. Ainsi, les thèmes tels que les applications web, les servlets et XML, enrichissent cette
seconde édition. Les auteurs y abordent aussi bien les notions fondamentales de Java 1.4 que ses toutes
nouvelles fonctionnalités, entres autres les nouvelles API des expressions régulières et des E/S, les nouvelles
fonctionnalités de Swing (avec l'IDE NetBeans) et les dernières informations relatives aux applets et au
Plug-in Java pour la plupart des navigateurs web. Voici quelques-uns des thèmes abordés dans ce livre : Les
techniques de programmation orientées objet. Les API pour le Web et les servlets. Débogage avec les
assertions et les exceptions. Le nouveau package NIO. La programmation avec des threads. Swing et ses
nouvelles fonctionnalités. Les nouvelles API : Regular Expressions, Preferences, Logging. Des exemples de
JavaBeans et de l'environnement de développement intégré NetBeans. Le Plug-in Java, les applets signées et
Java Web Start. XML : SAX, DOM, DTD, XSLT et le nouvel JavaBeans XMLEncoder. Le CD-Rom vous
permettra de démarrer immédiatement. Il fournit les exemples du livre - plus d'une centaine - et les fichiers
nécessaires à la compilation et au démarrage. Il contient aussi J2SE SDK 1.4, l'IDE NetBeans, Ant, le
serveur d'applications Tomcat et BeanShell. Biographie de l'auteur
Patrick Niemeyer (pat@pat.net) découvrit Oak (ancêtre de Java) aux Southwestern Bell Technology
Resources. Il a récemment mis au point plusieurs composants de migration vers l'approche client/serveur. Il
est l'auteur de BeanShell, un interpréteur Java. Jonathan B. Knudsen (jonathan@oreilly.com) est éditeur. Il
est aussi l'auteur de Java Cryptography, Java 2D Graphics et de Unofficial Guide to LEGO MINDSTORMS
Robots. Chaque mois il publie un article en ligne dans les colonnes de "Bite-Size Java"
(http://java.oreilly.com/bite-size/).
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