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Présentation de l'éditeur
Perdus dans la neige, Terry et le Maître des couteaux trouvent refuge dans un gigantesque hangar qui abrite
le 5e Salon du jouet. Après avoir couru "partout comme un gros dingo pour tout essayer", Terry a une
illumination géniale : avec les moyens du bord ? et une bonne dose d'optimisme enfantin ?, il va tenter de
construire une "machine à démourir" qui devrait leur permettre de quitter le Monde des Limbes et de
retourner dans le monde des vivants. Mais l'apparition de Camille, qui offre au Maître des couteaux une
mystérieuse pierre ensanglantée, va rendre ce dernier fou de rage. Et c'est à ce moment-là que Terry va
vraiment regretter d'avoir offert une tronçonneuse comme cadeau de Noël à son ami amateur d'objets très
tranchants... Loin de lui, ses amis vivent également des aventures éprouvantes : Dodji est toujours le jouet du
Maître Fou qui lui fait vivre une initiation aussi absurde qu'impitoyable ; Yvan se retrouve en bord de mer
dans la maison de vacances familiale ; Leïla est enfermée dans la chambre blanche pour un sommeil éternel
et sans rêve... Biographie de l'auteur
Fabien Vehlmann est comme son héros : pétillant, engagé et plein d'humour. Après avoir patiemment suivi
les cours d'une école de commerce nantaise, Fabien Vehlmann réalise que sa voie est ailleurs. Bien décidé à
se lancer dans la bande dessinée, il se consacre à l'écriture de manière intensive durant une année entière. Il
empile les projets et inonde scrupuleusement la rédaction du journal Spirou. Sa ténacité est récompensée : il
y fait ses débuts dans le courant de l'année 1998. Dans les pages du beau journal, il apprend son métier en
scénarisant des animations, puis ses premières séries dont le fameux "Green Manor" avec Denis Bodart.
Curieux et enthousiaste, Vehlmann touche à tous les genres : humour, science-fiction, aventure, conte,... Il
multiplie les collaborations avec des dessinateurs aux styles aussi divers que Matthieu Bonhomme ("Le
Marquis d'Anaon"), Frantz Duchazeau ("Les Cinq conteurs de Bagdad") ou Bruno Gazzotti ("Seuls"). En
2006, il réalise une première aventure de Spirou et Fantasio avec Yoann : "Les Géants Pétrifiés". Quatre ans
plus tard, les deux compères reprennent en main la destinée du plus célèbre héros des Editions Dupuis... Les
albums de Spirou qu'il emmènerait sur une île déserte : Le Nid des Marsupilamis, Le Voyageur du
Mésozoïque et Virus.

Bruno Gazzotti est né le 16 septembre 1970 sur les hauteurs de Liège, à Cointe. Son grand-père italien était
venu travailler dans les mines belges. Arrivé en Belgique à l'âge de 4-5 ans, son père avait opté pour la
nationalité belge et épousé une Liégeoise. Professeur d'éducation physique comme son épouse, il suivait avec
passion les B.D. proposées par SPIROU et TINTIN. Le jeune Bruno va rapidement être contaminé par ce
virus. Très jeune, il s'efforce d'apprendre à lire pour comprendre les textes qui accompagnent les images qui
l'attirent. Spirou, Tintin, Gaston et Natacha comptent parmi ses héros préférés et il dessine énormément pour
se faire la main. D'un naturel plutôt timide, il trouve dans cet exercice une manière de se faire apprécier et
encourager par un milieu très ouvert à la bande dessinée. Il termine ses études secondaires à l'Institut Saint-
Luc de Liège et y aborde le cycle supérieur à l'automne 1988, à la section des Beaux-Arts, mais le côté
académique de ce type de cours et le penchant de ses professeurs pour l'illustration plutôt que la B.D.
l'ennuient rapidement. En novembre 1988, peu après ses dix-huit ans, il se présente à SPIROU avec un
dossier d'essais en genres divers (humoristique, réaliste, semi-réaliste) et quelques planches de gags tournant
autour de la profession de vétérinaire. Ce dernier projet ne sera pas retenu, mais sa palette fort variée séduit
Patrick Pinchart, rédacteur en chef à l'époque, qui lui commande quelques illustrations pour la rubrique "Zig-
Zag" et l'envoie à tout hasard chez Tome, qui cherche un collaborateur pour assister Janry dans la réalisation
des gags du "Petit Spirou". Après une page d'essai sur ce personnage, Gazzotti est engagé à l'Atelier Tome et
Janry, et abandonne ses études pour se consacrer entièrement à la B.D. Sa collaboration au "Petit Spirou"
commence au vingtième gag et se prolongera sur une soixantaine de planches, avec quelques coups de main
sur l'épisode "Spirou et Fantasio à Moscou". Il est toutefois particulièrement attiré par les aventures de type
semi-réaliste et c'est tout naturellement que Tome songe à lui en juin 1989 pour reprendre le dessin de la



série "Soda" que Luc Warnant souhaite abandonner. A la planche 12 du troisième épisode de ce personnage
("Tu ne buteras point"), Bruno Gazzotti s'attaque à cette gageure et la remporte haut la main. Après s'être plié
au moule initial, le jeune créateur talentueux dégage son propre style et affine cette série d'album en album.
Il s'appuie notamment sur une documentation riche de plusieurs milliers de photographies prises lors de ses
séjours à New York. Sa mise en pages efficace et dynamique va porter les aventures du détective parmi les
best-sellers. Après avoir longtemps habité Bruxelles, à l'atelier Tome et Janry, Gazzotti est revenu à Liège
où, en parallèle aux récits de son personnage principal, il commence à former de jeunes artistes de la Cité
Ardente dans des récits complets semi-réalistes.
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